
Bardo
Nome Liv Velocità Raggio d’azione Durata     T.S. R.i Effetto
Aprire/Chiudere    0 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv Istantanea Volontà nega Si Apre e chiude piccoli  oggetti 
Frastornare    0 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 1 round Volontà nega Si La creatura perde l’azione successiva
Individuazione del magico    0 1azione 18metri Conc/1min x liv Nessuno No Individua incantesimi e oggetti magici in 18m di raggio
Lampo    0 1azione 7.5+1,5m x ogni 2 liv Istantanea Tempra nega Si Abbaglia una creatura (-1 attacco)
Lettura del magico    0 1azione Personale 10minuti x liv Nessuno No Per leggere pergamene o libri di incantesimi
Luce    0 1azione Contatto 10minuti x liv Nessuno No L’oggetto risplende come una torcia
Luci danzanti    0 1azione 30m+3m x liv 1 minuto Volontà  dubita No Torci illusorie o altre luci 
Mano magica    0 1azione 7.5+1,5m x ogni 2 liv Concentrazione Nessuno No Telecinesi x 2,25kg
Prestigitazione    0 1azione 3metri 1 ora Volontà  dubita No Effettua trucchi minori
Resistenza    0 1azione Contatto 1minuto Volontà nega Si Il soggetto ottiene +1 ai T.S.
Riparare    0 1azione 3metri istantanea Volontà nega Si Effettua riparazioni minori su un oggetto
Suono fantasma    0 1azione 7,5+1,5m x ogni 2liv 1 round x liv Volontà  dubita No Suoni illusori
Allarme    1 1azione 7,5+1,5m x ogni 2liv 2 ore x liv Nessuno No Sveglia un area di 12 metri x liv
Arma magica    1 1azione Contatto 1minuto x liv Volontà nega Si L’arma ottiene un bonus di +1
Armatura magica    1 1azione Contatto 1 ora x liv. Volontà nega Si +4 bonus armatura
Caduta morbida    1 Istantanea 7,5+1,5m x ogni 2 liv 1 round x liv Volontà nega Si Oggetti o creature cadono lentamente
Cancellare    1 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv Istantanea Nessuno No Scritte normali o magiche svaniscono
Charme    1 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 1 ora x livello Volontà nega Si Rende un persona amichevole
Cura ferite leggere    1 1azione Contatto istantanea Volontà dimezza Si Cura 1d8danni +1 x livello  max+5
Evoca mostri I    1 1round 7,5+1,5m x ogni 2liv 1raund x liv Nessuno No Richiama un esterno di 1°livello
Identificare    1 1azione Contatto Istantanea Nessuno No Determina le  caratteristiche degli oggetti magici
Individuazione delle arti psioniche    1 1azione 18 metri Conc/1min x liv Nessuno No Individua la presenza di attività psioniche
Immagine silenziosa    1 1azione 120+12m x liv Concentrazione Volontà dubita No Crea illusioni minori
Incuti paura    1 1azione 7,5+1,5m x ogni 2liv 1d4 round Volontà nega Si Una creatura fugge per 1d4 di round
Individuazione delle porte segrete    1 1azione 18metri Concentrazione Nessuno No Rivela Porte nascoste in 18m
Ipnosi    1 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 2d4 di round Volontà nega Si Affascina 2d4 DV di creature
Messaggio    1 1azione 30+3m x liv 10 minuti x liv Nessuno No Conversazione sussurrata a distanza
Protezione dal bene    1 1azione Contatto 1minuto x liv Volontà nega Si +2C.A. e T.S.; contrasta controlli mentali;allontana esterni malvagi
Protezione dal caos    1 1azione Contatto 1minuto x liv Volontà nega Si +2C.A. e T.S.; contrasta controlli mentali;allontana esterni legali
Protezione dalla legge    1 1azione Contatto 1minuto x liv Volontà nega Si +2C.A. e T.S.; contrasta controlli mentali;allontana esterni caotici
Protezione dal male    1 1azione Contatto 1minuto x liv Volontà nega Si +2C.A. e T.S.; contrasta controlli mentali;allontana esterni buoni
Ritirata rapida    1 1azione Personale 1 minuto x liv Nessuno No Raddoppia la velocità del incantatore
Servitore inosservato    1 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 1 ora x liv Nessuno No Forza invisibile che esegue i comandi del bardo
Sonno    1 1azione 30+3m x liv 1minuto x liv Volontà nega Si Fa cadere 2d4DV di creature in un sonno profondo
Unto    1 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 1 round x liv Riflessi nega No Rende scivoloso oggetto del lato di  3m 
Ventriloquio    1 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 1 minuto x liv Volontà dubita No Un a voce risuona lontana
Allineamento imperscrutabile    2 1azione 7,5+1,5m x ogni 2liv 24ore Volontà nega Si Nasconde l’allineamento per 24 ore
Blocca persone    2 1azione 30+3m xliv 1round x liv Volontà nega Si Blocca 1 persona per 1 round per livello
Bocca magica    2 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv Perm/scaricato Volontà nega Si Parla 1 volta che viene attivata
Cecità/Sordità    2 1azione 30+3m xliv Permanente Tempra nega Si Rende il soggetto ceco o sordo
Cura ferite moderate    2 1azione Contatto istantanea Volontà dimezza Si Cura 2d8danni +1 x livello  max+10
Dissimulare    2 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 1 ora x liv Volontà nega No Distorce divinazioni su creature o oggetto
Estasiare    2 1round 30+3m xliv Fino a 1ora Volontà nega Si Attira l’attenzione dei presenti entro 30m+3 x livello
Evoca mostri II    2 1round 7,5+1,5m x ogni 2liv 1round x liv Nessuno No Richiama un esterno di 2°livello
Evoca sciame    2 1round  7,5+1,5m x ogni 2 liv Concentrazione Nessuno No Evoca un sciame di piccole creature
Forza straordinaria    2 1azione Contatto 1ora x liv Volontà nega Si Il soggetto ottiene1d4+1 alla Forza 
Frantumare    2 1azione 7,5+1,5m x ogni 2liv istantanea V.nega/T.dimez Si Vibrazioni sonore danneggiano oggetti e creature cristalline 
Grazia felina    2 1azione Contatto 1 ora x liv Volontà nega Si Fa acquisire 1d4+1 Destrezza 
Identificare arti psioniche    2 1azione Contatto Istantanea Nessuno No Determina le  caratteristiche degli oggetti psionici
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Immagine minore    2 1azione 120+12m x liv Concentrazione Volontà dubita No Crea illusioni minori che emette suoni
Immagine speculare    2 1azione Personale 1 minuto x liv Nessuno No 1d4 immagini dell’incantatore+1 ogni 3liv max+8 
Individuazione dei pensieri    2 1azione 18metri Concentrazione Volontà nega No Permette di ascoltare i  pensieri superflui
Invisibilità    2 1azione Personale o contatto 10 minuti x liv A volontà SN  Soggetto è invisibile finche non attacca
Levitazione    2 1azione Personale 10 minuti x liv Nessuno No Il soggetto si  muovere in alto in basso 6m. per round
Linguaggi    2 1azione Contatto 10mimuti x liv Nessuno No Permette di parlare qualsiasi linguaggio
Localizza oggetto    2 1azione 120+12m x liv 1minuto x liv Nessuno No Percepisce la direzione dove si trova un oggetto(uno specifico o un tipo)
Luce diurna    2 1azione Contatto 10 minuti x liv Nessuno No Luce chiara nel raggio di 18 metri
Occultare oggetto    2 1azione Contatto 8ore Volontà nega Si Maschera gli oggetti contro la divinazione
Oscurità    2 1azione Contatto 10 minuti x liv Nessuno No Oscurità soprannaturale nel raggio di 6m
Pirotecnica    2 1azione 120+12m x liv Vedi testo Vol.;Tem nega SN Trasforma fuochi in luci accecanti o in fumo soffocante
Polvere luccicante    2 1azione 30+3m x liv 1 round x liv Volontà nega Si Acceca creature e delinea creature invisibili
Risata incontenibile di Tasha    2 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 1d3 di round Volontà nega Si  Il soggetto perde azioni x 1d3 di round
Ritarda veleno    2 1azione Contatto 1ora x liv Tempra nega Si Impedisce a un veleno di nuocere a un soggetto 
Sfocatura    2 1azione Contatto 1 minuto x liv Volontà nega Si Gli attacchi mancano il soggetto il 20% delle volte
Silenzio    2 1azione 120+12m x liv 1minuto x liv V.nega/Nessuno SN Nega il suono nel raggio di 4,5m
Spaventare    2 1azione 30+3m x liv 1 minuto x liv Volontà nega Si Creature con meno 6DV cadono in preda al panico
Suggestione    2 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 1 ora x liv Volontà nega Si Spinge a compiere un azione suggerita
Suono dirompente    2 1azione 7,5+1,5m x ogni 2liv istantanea Volontà parziale Si Infligge 1d8 danni ai soggetti;può stordirli
Trama ipnotica    2 1azione 30+3m x liv Concentrazione Volontà nega Si Affascina 2d4 DV +1DV x liv 
Trance animale    2 1azione 7,5+1,5m x ogni 2liv Concentrazione Volontà nega Si Affascina 2d6 di animali
Vedere invisibilità    2 1azione 30+3m x liv 10 minuti x liv Nessuno No Rivela creature o oggetti invisibili
Vento sussurrante    2 1azione 1,6km x liv 1 ora x liv Nessuno No Invia un breve messaggio 1,6km x liv
Arma magica superiore    3 1azione 7,5+1,5m x ogni 2liv 1ora x liv Volontà nega Si Un’arma ottiene un bonus di +1 x ogni 3 livelli
Capanna di Leumund    3 1azione 6 metri 2 ore x liv Nessuno No Crea riparo x 10 creature
Cerchio magico contro il Bene    3 1azione 3m creatura toccata 10 minuti x liv Nessuno No +2CA,TS evita controlli mentali allontana esterni malvagi
Cerchio magico contro il Caos    3 1azione 3m creatura toccata 10 minuti x liv Nessuno No +2CA,TS evita controlli mentali allontana esterni legali
Cerchio magico contro la Legge    3 1azione 3m creatura toccata 10 minuti x liv Nessuno No +2CA,TS evita controlli mentali allontana esterni caotici
Cerchio magico contro il Male    3 1azione 3m creatura toccata 10 minuti x liv Nessuno No +2CA,TS evita controlli mentali allontana esterni buoni
Charme sui mostri    3 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 1 ora x livello Volontà nega Si Convince un mostro che l’incantatore è suo alleato
Chiaroudienza/Chiaroveggenza    3 1azione Conc sul luogo scelto 1 minuto x liv Nessuno No L’incantatore vede e sente a distanza 
Confusione    3 1azione 30+3m x liv 1 round x liv Volontà nega Si Rende bizzarro il comportamento del soggetto
Costrizione inferiore    3 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 1 giorno x liv Volontà nega Si Comanda un soggetto con 7DV o meno
Cura ferite gravi    3 1azione Contatto istantanea Volontà dimezza Si Cura 3d8danni +1 x livello  max+15
Distorsione    3 1azione Contatto 1 round x liv Volontà nega Si Gli attacchi mancano il soggetto il 50% delle volte
Emozione    3 1azione 30+3m x liv Concentrazione Volontà nega Si Provoca una forte emozione nel soggetto(vedi testo)
Estremità affilata    3 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 10 minuti x liv Volontà nega Si Raddoppia la portata di minaccia di armi normali 
Evoca mostri III    3 1round 7,5+1,5m x ogni 2liv 1round x liv Nessuno No Richiama un esterno di 3°livello
Folata di vento    3 1azione 30+3m x liv 1round  Tempra nega Si Spazza via o getta a terra persone piccole
Forma gassosa    3 1azione Contatto 2 minuti x liv Nessuno No Il soggetto diventa insostanziale può volare lentamente
Immagine maggiore    3 1azione 120+12m x liv Concentrazione Volontà dubita No Crea illusioni  che emettono suoni,odore e calore
Intermittenza    3 1azione Personale 1 round x liv Nessuno No L’incantatore scompare a caso 
Lentezza    3 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 1 round x liv Volontà nega Si Un soggetto x liv –2 CA -2 tiri mischia
Modellare suono    3 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 1 ora x liv Volontà nega Si Crea nuovi suoni o cambia quelli esistenti
Muro di vento    3 1azione 30+3m x liv 1 round x liv Nessuno Si Respinge frecce,creature piccole e gas
Paura    3 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 1 round x liv Volontà nega Si I soggetti all’interno di un cono fuggono 
Rimuovi malattia    3 1azione Contatto istantanea Tempra nega Si Cura tutte le malattie che affliggono il soggetto
Rimuovi maledizione    3 1azione Contatto istantanea Volontà nega Si Libera un oggetto o una persona da una maledizione
Scagliare maledizione    3 1azione Contatto Permanente Volontà nega Si -6 a  caratteristica,-4 attacco,ai T.S. alle prove,50% di perdere ogni azione
Scritto illusorio    3 1minuto Contatto 1 giorno x liv Volontà nega Si Solo il lettore designato è in grado di leggerlo
Scrutare    3 1ora Illimitato 1minuto x liv Nessuno No Spia soggetti a distanza
Sfera di invisibilità    3 1azione 3m creatura toccata 10 minuti x liv A volontà SN Rende invisibili coloro nel raggio di 3m
Sigillo del serpente    3 10minuti Contatto Permanente Riflessi nega Si Crea simboli di testo che immobilizzano il lettore
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Velocità    3 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 1 round x liv Tempra nega Si Azione parziale extra +4 CA
Blocca mostri    4 1azione 30+3m x liv 1 round x liv Volontà nega Si Blocca creature 
Congedo    4 1azione 7,5+1,5m x ogni 2liv Istantanea Volontà nega Si Costringe a una creatura a tornare al suo piano nativo
Conoscenza delle leggende    4 Vedi testo Personale Vedi testo Nessuno No Apprende storie su una persona luogo o oggetto
Cura ferite critiche    4 1azione Contatto istantanea Volontà dimezza Si Cura 4d8danni +1 x livello  max+20
Dominare persone    4 1azione 30+3m x liv 1 giorno x liv Volontà nega Si Controlla un umanoide telepaticamente
Evoca mostri IV    4 1round 7,5+1,5m x ogni 2liv 1round x liv Nessuno No Richiama un esterno di 4°livello
Grido    4 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv Istantanea Tempra parziale Si Rende sordi creature all’interno del cono,2d6 danni
Individuazione dello scrutamento    4 1azione 36metri 24 ore Nessuno No Avverte l’incantatore di chi lo spia magicamente
Invisibilità migliorata    4 1azione Personale o contatto 10 minuti x liv A volontà SN  Soggetto è invisibile anche se attacca 
Localizza creatura    4 1azione 120+12m x liv 1 minuto x liv Volontà nega No Indica la direzione di una creatura familiare
Modificare memoria    4 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv Permanente Volontà nega Si Altera 5minuti della memoria di un soggetto
Neutralizza veleno    4 1azione 1raund istantanea Volontà nega Si Neutralizza il veleno in un soggetto
Porta dimensionale    4 1azione 120+12m x liv Istantanea Ness/Vol nega SN Teletrasporta l’incantatore e fino a 22,5kg per livello
Riparo sicuro di Leumund    4 10minuti 7,5+1,5m x ogni 2 liv 2 ore x liv Nessuno No Crea un solido rifugio
Spezzare incantamento    4 1minuto 7,5+1,5m x ogni 2liv istantanea Vedi testo No Libera soggetti da Ammaliamenti,Alterazioni,Maledizioni e Pietrificazioni
Terreno illusorio    4 10minuti 120+12m x liv 2 ore x liv Volontà dubita No Fa apparire un tipo di terreno come un alto tipo
Trama iridescente    4 1azione 30+3m x liv Conc.+1r x liv Volontà nega Si Luce impedisce a creature riattaccare o andarsene
Cerchio di guarigione    5 1azione 6metri istantanea Tempra nega Si Cura 1d8 danni +1 x livello in un raggio di  6m.
Contattare altri piani    5 10minuti Personale Concentrazione Nessuno No Pone una domanda a un entità extraplanare
Dissolvere superiore    5 1azione 30+3m xliv istantanea Nessuno No Cancella incantesimi ed effetti magici,con un +20 alla prova
Dissolvi arti psioniche    5 1azione 30+3m x liv Istantanea Nessuno No Cancella poteri ed effetti psionici
Evoca mostri V    5 1round 7,5+1,5m x ogni 2liv 1round x liv Nessuno No Richiama un esterno di 5°livello
Fuorviare    5 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 1 round x liv Ness/Vol dubita No Rende l’incantatore invisibile,crea sosia illusorio
Immagine persistente    5 1azione 120+12m x liv 1minuto x liv Volontà dubita No Crea illusioni  che emettono suoni,odore e calore
Incubo    5 10minuti Illimitato Istantanea Volontà nega Si Una visione che provoca 1d10danni,affaticamento
Miraggio arcano    5 1azione 120+12m x liv Con+1ora x liv Volontà dubita No Fa un tipo di terreno come un alto tipo con case
Nebbia mentale    5 1azione 30+3m x liv 30minuti+2d6r Volontà nega Si I soggetti  subiscono –10 a Sag e alle prove di Vol
Sogno    5 1minuto Illimitato Istantanea Nessuno Si Invia un messaggio a qualcuno che sta dormendo
Visione falsa    5 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 1minuto x liv Nessuno No Inganna scrutamento con un’illusione
Controllo tempo atmosferico    6 10minuti 3,2km 4d12 di ore Nessuno No Cambia il tempo atmosferico in un area
Costrizione/Cerca    6 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 1 giorno x liv Nessuno Si Comanda un soggetto 
Evoca mostri VI    6 1round 7,5+1,5m x ogni 2liv 1raund x liv Nessuno No Richiama un esterno di 6°livello
Immagine permanente    6 1azione 120+12m x liv Permanente Volontà dubita No Illusione che emette suoni,odore,calore,vista,suono
Immagine programmata    6 1azione 120+12m x liv Permanente Volontà dubita No Illusione come immagine maggiore attiva a eventi
Immagine proiettata    6 1azione 30+3m x liv 1 round x liv Volontà dubita No Sosia illusorio che parla e lancia incantesimi
Repulsione    6 1azione Fino a 3m x liv 1raund x liv Volontà nega Si Le creature non possono avvicinarsi all’incantatore
Scrutare superiore    6 1azione Illimitato 1ora x liv Nessuno No Spia soggetti a distanza velocemente e a lungo
Sguardo penetrante    6 1azione 7,5+1,5m x ogni 2 liv 1raund ogni3liv Volontà nega Si Charme,paura,malattia o sonno su un soggetto
Spostamento planare    6 1azione Contatto Istantanea Volontà nega Si Fino a 8 soggetti viaggiano in un altro piano
Suggestione di massa    6 1azione 30+3m x liv 1 ora x liv Volontà nega Si Spinge a compiere azioni suggerite a una creatura x liv
Velo    6 1azione 120+12m x liv Conc.+1r x liv Volontà nega Si Cambia l’apparenza di un gruppo di creature
Velocità di massa    6 1azione Creature entro 9metri 1 round x liv Tempra nega Si Azione parziale extra +4 CA a una creatura x liv
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