Nome

Affondo mentale

Frusta dell’ego
Intrusione nel sé
Frantumazione psichica
Flagello mentale

Mente vuota

Scudo di pensieri
Barriera mentale
Fortezza intellettuale
Torre di ferrea volonta
Conoscere direzioni
Controllare ombre
Dardo ectoplasmico
Distrazione

Frastornare

Galleggiare
Individuazioni delle arti psioniche
Pugno distante

Salto felino

Speroni

Valore

Velocita esplosiva
Verve

Vista elfica

Arma metafisica minore
Ascoltare luce
Biofeedback
Compressione
Creazione minore
Fretta

Morso del lupo
Pattinare
Individuazione del magico
Precognizione marziale
Richiamare arma
Toccare luce

Toccare suoni

Vedere suoni

Vigore

Vista espansa

Affinita animale

Artigli dell’orso
Creazione minore immediata
Equilibrio corporeo
Espansione

Levitazione

Prescienza marziale
Scurovisione

Liv
mcp
mcp
mcp
mcp
mcep
mcp
mcp
mcp

g3
818
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Scuola Velocita

Attacco | lazione
Attacco | lazione
Attacco | lazione
Attacco | lazione
Attacco | lazione
Difesa lazione
Difesa lazione
Difesa lazione
Difesa lazione
Difesa lazione
Chisci lazione
Psicin lazione
Metcre lazione
Telep lazione
Telep lazione
Psiport lazione
Chisci lazione
Psicin lazione
Psiport | Istantanea
Psimet lazione
Psimet Istantanea
Psiport | Istantanea
Psimet lazione
Psimet lazione
Metcre lazione
Psimet lazione
Psimet lazione
Psimet lazione
Metcre 1minuto
Psimet lazione
Psimet lazione
Psiport lazione
Chisci lazione
Chisci lazione
Psiport | lazione
Psimet lazione
Psimet lazione
Psimet lazione
Psimet lazione
Chisci lazione
Psimet lazione
Psimet lazione
Metcre Iminuto
Psimet lazione
Psimet lazione
Psiport | lazione
Chisci lazione
Chisci lazione

Combattente Psionico

Raggiod’azione
7,5+1,5m x ogni 2 liv
7,5+1,5m x ogni 2 liv
7,5+1,5m x ogni 2 liv
7,5+1,5m x ogni 2 liv
Cono di 18metri
Personale

Personale

Personale

Personale

1,5metri

Personale

30m+3m x liv

Ometri

7,5+1,5m x ogni 2 liv
7,5+1,5m x ogni 2 liv
7,5+1,5m x ogni 2 liv
18metri

7,5+1,5m x ogni 2 liv
Personale

Personale

Personale

7,5+1,5m x ogni 2 liv
Personale

Personale

7,5+1,5m x ogni 2 liv
Personale

Personale

Personale

Ometri

Personale

Personale

Contatto

18metri

Personale

Contatto

Personale

Personale

Personale

Personale

Personale

Personale

Personale

Ometri

Personale

Personale
Per/7,5+1,50gni 2liv
Personale

Contatto

Durata
Istantanea
Istantanea
Istantanea
Istantanea
Istantanea
Istantanea
Istantanea
Istantanea
Istantanea
Istantanea
Istantanea
Conc/1m x liv
2round
Conc/1m x liv
Iround
Concetrazione
Conc/1m x liv
Istantanea
Iround x liv
1minuto
Istantanea
1round
Iminuto
Iminuto

lora x liv
10minuti x liv
Iminuto x liv
Iminuto x liv
lora x liv
Istantanea
lora x liv
Iminuto x liv
Conc/1m x liv
lora x liv
lora x liv
10minuti x liv
10minuti x liv
10minuti x liv
Iminuto x liv
10minuti x liv
lora x liv
lora x liv
lora x liv
lora x liv
Iminuto x liv
10minuti x liv
Iminuto x liv
lora x liv

T.S.
Volonta nega
Volonta nega
Volonta nega
Volonta nega
Volonta nega
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Volonta nega
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Volonta nega
Volonta nega
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Volonta nega
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno
Nessuno

Effetto

1d2 danni intelligenza

1d4 danni destrezza

1d2 danni forza

2d4 danni saggezza

1d4 danni carisma

Nasconde mente in spazio pieno di concetti vacui(usare tab.4-1)
Erge scudo di speranza,guadagna durezza mentale di 1,usare tab.4-1
Costrutto di pensieri protegge la mente, guadagna durezza mentale 2
Avvolge mente una fortezza fatta di detterminazione dur. mentale 3
Crea un bastione di pensieri protegge tutti 1,5m dur. mentale 5
Rivela in che direzione si trova il nord

Controlla una normale ombra come una marionetta

Crea quadrelli,frecce,proiettili dalla breve esistenza

Mente del soggetto viene distratta con —1 su alcune azioni

La creatura perde la prossima azione

Fa galleggiare un oggetto sull’acqua o su un altro liquido

Individua la presenza di attivita psioniche

Pugno telecinetico che infligge 1danno

Permette di recuperare in fretta dalle cadute

Gli attacchi senz’armi dello psionico infliggono +1 danno

Lo psionico guadagna un bonus di morale di+1 ai propri tiri salvezza
Aumenta la velocita del soggetto di 3m x | round

Conferisce 1Pf temporaneo allo psionico

Donala vista crepuscolare allo psionico

L’arma riceve un bonus di +1

Lo psionico utilizza 1’udito per vedere

Tramite 1’autocontrollo trasforma parte del danno in debilitante
Rimpicciolisce lo psionico del 10% per livello (max50%)

Crea un oggetto di tessuto o di legno

Lo psionico guadagna un azione parziale extra nel suo prossimo round
L’attacco col morso dello psionico infligge 1d8 danni

Soggetto pattina abilmente sul terreno come se fosse ghiaccio
Individua incantesimi o oggetti magici

Lo psionico guadagna un bonus cognitivo di +1CA

Lo psionico non manca mai di un arma

Lo psionico utilizza il tatto per vedere

Lo psionico utilizza il tatto per sentire

Lo psionico utilizza la vista per sentire

Lo psionico guadagna 3 Pf temporanei

Ampio campo visivo permette allo psionico di vedere piu cose
Conferisce punteggio di caratteristica di un animale prescelto

Gli attacchi senz’armi dello psionico infliggono 1d12 danni

Crea velocemente un oggetto di tessuto o di legno

Lo psionico pud camminare sopra superfici non solide

Lo psionico cresce del 10% per livello (max100%)

Soggetto si muove in alto,in basso come desidera personaggio

Lo psionico riceve un bonus cognitivo di+2 ai tiri per colpire

Lo psionico puo vedere al buio



Nome Liv Scuola Velocita Raggiod’azione Durata T.S. Rp PP Effetto

Tocco doloroso 2 | Psimet lazione Personale Iround x liv Nessuno No 3 | Attacchi senz’armi infliggonoldédanni debilitanti extra

Vigilanza 2 | Chisci lazione Personale lora x liv Nessuno No 3 | Lo psionico ¢ in grado di vedere attraverso la nebbia il fango e I’oscurita

Arma metafisica 3 | Metcre lazione 7,5+1,5m x ogni 2 liv | lora x liv Volonta nega = Si 5 | L’arma riceve un bonus di+3

Artigli del vampiro 3 | Psimet lazione Personale lora x liv Nessuno No 5 | Attacchi senz’armi infliggonold8danni.Psionico guarisce dell’ammontare

Biofeedback migliorato 3 | Psimet lazione Personale lora x liv Nessuno No 5 | Lo psionico prende il controllo dei danni del proprio corpo

Distorsione 3 | Psimet lazione Personale Iround x liv Nessuno No 5 | Gli attacchi mancano lo psionico il 50% delle volte

Morso della tigre 3 | Psimet lazione Personale lora x liv Nessuno No 5 | Il morso dello psionico infligge 2d8 danni

Prodezza 3 | Chisci Istantanea | Personale Istantanea Nessuno No 5 | Lo psionico pud compiere un attacco di opportunita extra

Senso del pericolo 3 Chisci lazione Personale lora x liv Nessuno No 5 | Conferisce un bonus di +4 contro le trappole

Visione ubiqua 3 | Chisci lazione Personale 2round x liv Nessuno No 5 | Lo psionico vede tutto cio che lo circonda

Autometamorfosi 4 | Psimet lazione Personale lora x liv Nessuno No 7 | Lo psionico assume una nuova forma

Barriera di inerzia 4 | Psicin lazione Contatto 10m xliv/scarico = Volonta nega = Si 7 | 1l soggetto riceve una riduzione del danno di 10/+5

Inamovibilita 4 | Psimet lazione Personale lora x liv Nessuno No 7 | Lo psionico € quasi impossibile da spostare

Percezione acuta 4 | Chisci lazione Personale lora x liv Nessuno No 7 | Lo psionico guadagna bonus+4 contro illusioni e bonus+2osservare e cercare

Porta dimensionale 4 | Psiport lazione 120m+12m x liv Istantanea Nessuno No 7 | Teletrasporta lo psionico e fino a 225kg a breve distanza

Psicofeedback 4 | Psimet lazione Personale Iminuto Nessuno No 7 | Psionico puo usare i punti potere per aumentare i punti di For,Cos o/e Des

Telecinesi 4 | Psicin lazione 120m+12m x liv Con/lmin xliv | Volonta nega | Si 7  Solleva o spostal1,25kg per livello a lungo raggio

Tocco dissolvente 4 | Psimet lazione Contatto Fino a scarico Nessuno Si 7 | Il tocco dello psionico infligge 7d6 danni da acido

Adattamento corporeo 5 | Psimet lazione Personale lora x liv Nessuno No 9 | Lo psionico adatta il proprio corpo ad un ambiente ostile

Arma corporea 5 | Psimet lazione Personale Istantanea Nessuno No 9 | Un arma diventa parte naturale del corpo dello psionico

Armatura ectoplasmica 5 | Metcre lazione Contatto lora x liv Volonta nega | Si 9 | Il soggetto riceve un bonus di armatura+10

Barriera di energia 5 | Psimet lazione Personale 10m xliv/scarico = Nessuno No 9 | Converte gli attacchi di energia in luce innocua

Catapsi 5 | Telep lazione 30m+3m x liv Iminuto x liv Volonta nega = Si 9 | Produce energia psichica che impedisce la manifestazione di poteri

Stretta adamantica 5 | Psimet lazione Personale Iround x liv Nessuno No 9 | Lo psionico guadagna un bonus di+10 alle prove di lottare

Vampiro psichico 5 | Psicin lazione Contatto Iround x liv Tempra nega | Si 9 | Attacco a contatto succhia 2punti potere x liv all’avversario dandoli allo
psionico

Ablazione 6 | Psicin lazione Per/7,5+1,50gni 2liv | lorax liv Nessuno No 11 | Il soggetto viene protetto da un effetto di nega arti psioniche

Richiamare gregario 6 | Psiport | lazione 7,5+1,5m x ogni 2 liv | Istantanea Nessuno No 11 | Teletrasporta dallo psionico il suo gregario

Scudo di prudenza 6 | Chisci lazione Personale lora x liv Nessuno No 11 | Lo psionico guadagna un bonus cognitivo di+6 alla CA

Soffio del drago 6 | Psimet lazione 7,5+1,5m x ogni 2 liv | Istantanea Rif dimezza  Si 11 | Soffio di fuoco che infligge 11d4danni

Sospendere vita 6 | Psimet lazione Personale Istantanea Nessuno No 11 | Le funzioni vitali dello psionico rallentano fino a diventare impercettibili

Transizione eterea 6 | Psiport lazione Personale Iround x liv Nessuno No 11 | Lo psionico divente etereo per un round per livello

Vigore migliorato 6 | Psimet lazione Personale Iminuto x liv Nessuno No 11 | Lo psionico riceve 13Pf temporanei




