
KHANATO DI  ROKASTEIN

Il Gran Khan dei Nani controlla dalla città di Kelsen, della quale solo pochi conoscono ubicazione e
porte,  le  montagne  più  inaccessibili  e  più  alte  delle  Morninglands:  gli  Erzerum  e  gli  Alti
Vaspurakan.  Egli  estrae  grandi  quantità  d’oro,  argento  e  ferro  producendo manufatti  di  ottima
qualità, controlla il commercio verso l’occidente, sia carovaniero, attraverso i passi montani,  sia
marittimo, attraverso la Città-Fortezza di Gunib, proprio affacciata sullo stretto di Mylasa.
I Nani sono in perenne stato di allerta per difendere le loro città e le vie commerciali (fonte delle
loro  grandi  ricchezze)  dalle  continue  scorrerie  di  creature  malvagie  annidate  fra  le  loro  stesse
montagne,  per questo il  Patriarca di  Videssos,  infischiandosene della  diversa confessione,  aiuta
spesso il Gran Khan con l’invio di uomini e mezzi per combattere i “servitori di Skotos”.
Da sempre le vallate degli Erzerum affacciate sul  mare di Mylasa sono state abitate da popolazioni
autonome che non hanno mai stretto alleanze né con Makuran né con Videssos mentre gli alti passi
erano  contesi  fra  Nani  e  creature  malvagie,  ma  con  la  Guerra  per  Phos  tutto  è  cambiato,  le
popolazioni degli Erzerum hanno dovuto scegliere e trovandosi fra incudine e martello sono state
massacrate  dagli  uni  o  dagli  altri,  mentre  i  Nani,  che  hanno  combattuto  in  maniera  tanto
determinata, hanno ricevuto come ricompensa il pieno controllo di questo aspro territorio (1948 fv).
L'indipendenza di Rokastein è più di facciata che reale, in effetti l'Avtokrator ha un emissario presso
la corte del Gran Khan, riscuote una percentuale delle estrazioni metallurgiche, si riserva, in caso di
necessità, di disporre dell'esercito locale a piacimento ed ha imposto rigidi accordi commerciali.
Ciò nonostante i Nani sanno lavorare duro, ed oggi possono vantarsi con i vicini delle ricchezze
accumulate e delle splendide città sotterranee da loro edificate.

Stile di governo: Monarchia assoluta
Gran Kan: Thorsten “Piè d’Acciaio”
Maresciallo della fortezza di Gunib: Furset “ManodiPietra”
Patriarca di Kroll: Nikolas “TestaFerrata”
Bandiera: Martello e Ascia d'argento su montagna nera con sfondo d'argento
Clima, Flora, Fauna: Alpino
Zone selvagge: Tutto
Razze: Soprattutto Nani, buona presenza di Gnomi, Umani sulla costa
PG Tipici: Qualsiasi, soprattutto combattenti;

   Paladini e Chierici di Kroll


